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12.° ano de escolaridade (Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho e Despacho Normativo n.° 3/2026, de 23
de fevereiro).

0 presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino secundario da

disciplina de Aplicacées Informaticas B (AIB), a realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e Caracterizacao da prova

o Critérios gerais de classificacao
e Material

e Duracao

Objeto de avaliacdo

A prova tem por referéncia os referenciais curriculares constantes no Despacho n.° 6605-A/2021, de 6 de julho
para a disciplina de Aplicacdes Informaticas B do 12.° ano de escolaridade, permitindo avaliar a aprendizagem

passivel de avaliacdo numa prova escrita de duracao limitada.

Caracterizacdo da prova

* A prova consiste na execucdo de exercicios praticos, a realizar em computador.
* A prova esta organizada por grupos de itens.

* Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, textos, imagens,

videos e audio.

* A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia das unidades do programa ou a

sequéncia dos seus conteldos.

* Os itens podem envolver a mobilizacao de conteldos relativos a mais do que uma das subunidades

do programa.
* A prova é cotada para 200 pontos.

* A valorizacao dos dominios na prova apresenta-se no Quadro 1.
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Quadro 1 — Valorizacao dos dominios

Domini Cotacao
ominios

(em pontos)
Introducao a Programacao 100
Introducao a Multimédia 100

A tipologia de itens e a respetiva cotacao apresentam-se no Quadro 2.

Quadro 2 — Tipologia e respetiva cotacao

Cotacao por grupo
Grupos Tipo de Questdes
(em pontos)
Grupo | Questao 1
Linguagem de Exercicio pratico, a realizar em computador, 100 Pontos
programacao Python constituido por diversas alineas.
Grupo |l Questéao 2
Edicao de Imagem Exercicio pratico, a realizar em computador, 50 Pontos
(Gimp ou Paint.net) constituido por diversas alineas.
Grupo Il Questao 3
Edicdo de Video Exercicio pratico, a realizar em computador, 50 Pontos
(VSDC ou Capcut) constituido por diversas alineas.

Critérios gerais de classificacdo

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios

especificos de classificacdo apresentados para cada item.
Serao fornecidos os ficheiros a trabalhar em algumas das questées realizadas em computador.

0 aluno deve respeitar sempre todas as instrucoes relativas ao método a utilizar na resolucao de

uma questao e executar com rigor cumprindo escrupulosamente as indicacoes fornecidas.

A resolucao apresentada pelo aluno deve ser inequivoca no cumprimento das recomendacoes. Se
tal nao acontecer, sao classificadas com zero pontos as etapas em que as recomendacdes nao

forem respeitadas.

O nao guardar os ficheiros e/ou pasta no dispositivo de armazenamento invalida a correcao das

mesmas, 0 que implica a atribuicdo de cotacao nula as questdes.

Deve guardar convenientemente no local indicado todos os trabalhos exigidos na prova, sob pena

de perder 100% do valor de cada questao nao gravada.
A deliberada inutilizacao dos recursos provoca a anulacao de questdes e eventualmente da prova.

A gravacao da prova em formato digital é da responsabilidade do examinando.

Material

Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta azul ou preta. Nao é
permitido o uso de corretor.

Computador com os respetivos softwares e um dispositivo de armazenamento (Pen drive) facultado pela escola.

Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos, sem tolerancia.
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