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NOTA INTRODUTORIA:

E consensual que a Matemdtica é vista como um campo de fundamental importancia para a
compreensdo do mundo e a participac¢do ativa do ser humano na sociedade.

“Um trabalho matemadtico é, para quem o sabe ler, o mesmo que um trecho musical para
quem o sabe ouvir, um quadro para quem o sabe ver, uma ode para quem a sabe sentir.”

Gomes Teixeira

As origens de alguns dos principais conceitos matemadticos - aqueles que lidam com numeros,
grandezas e formas - remontam as mais antigas civilizagdes.
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Desde os primérdios da civilizacdo, dos antigos gregos e chineses a “era da informacdo e da
tecnologia”, a Matematica tem vindo a ocupar um lugar de destaque na histdria da cultura da
humanidade. Este protagonismo tem subjacente a sua riqueza conceptual e as suas crescentes
aplicagOes noutros ramos do saber.

A Matemadtica é um instrumento cientifico fundamental para a modelagdo, compreensdo e
resolucdo dos desafios que se colocam ao nosso dia a dia. E, pois, incontornavel para enfrentar
os problemas climaticos, demograficos, ecoldgicos, econdmicos, energéticos, sociais, ou
tecnoldgicos contemporaneos.

A Matematica liga o mundo abstrato dos conceitos do intelecto puro, ao mundo real das coisas
fisicas, ndo se confinando, no entanto, a nenhum deles. Esta é, pois, a realidade da sua
irrealidade.

A Matemadtica é uma ferramenta que treina o cérebro, e que nos prepara para resolver situacdes
do quotidiano, sendo, pois, uma excelente ferramenta no desenvolvimento nao sé do raciocinio
Iégico, mas também do espirito critico.

A Histéria da Matematica constitui um dos capitulos mais interessantes do conhecimento.
Permite compreender a origem das ideias que deram forma a nossa cultura e observar também
os aspetos humanos do seu desenvolvimento: conhecer os homens que criaram essas ideias e
estudar as circunstancias em que elas se desenvolveram. Assim, a Histdria da Matematica é um
valioso instrumento para o ensino/aprendizagem da prépria Matematica. Podemos perceber
que cada conceito surgiu pela necessidade de dar respostas ao desenvolvimento econdmico das
diversas civilizagoes.

OBIJETIVOS GERAIS
¢ Desenvolver e aprofundar o gosto pela Matematica;
¢ Desenvolver interesses culturais: a curiosidade e o gosto de aprender;

e Transmitir a ideia de que a Matematica tem uma Histdria, de que ha resultados matematicos
muito interessantes e que a matematica é muito Util na resolugdo de situagdes do nosso dia a
dia;

e Partilhar com os alunos o prazer de gostar de Matematica;



¢ Dar a oportunidade de troca de experiéncias e discussoes sobre varios temas relacionados com
a Matemadtica e com a sua Histdria, bem como conhecer a Histéria de diferentes povos que
contribuiram para a construcdo da matematica;

e Satisfazer a curiosidade e aprofundar a compreensao Matematica dos alunos que, embora ja
com uma postura positiva face a Matematica, ndo tém oportunidades de acesso a outros meios
de satisfazer a curiosidade;

eSensibilizar os alunos para uma visdo da Matematica mais imaginativa e ligada ao real;

e Fomentar nos alunos a confianga nas suas aptiddes para a Matematica;

OBJETIVOS ESPECIFICOS
¢ Ajudar a estimular o interesse pelo pensamento e vocabuldrio matematicos;
¢ Exercitar a inteligéncia, a reflexao e a persisténcia;

¢ Relacionar a Matematica com outras areas do conhecimento e desenvolver a capacidade de
utilizar a Matematica na interpretacdo e intervencao no real;

e Reconhecer a influéncia de diferentes povos na formulag¢do dos conceitos matematicos;

¢ Desenvolver capacidades de raciocinio, de leitura, interpretacdo, formulacdo e resolucdo de
problemas, bem como a aptiddo para selecionar informacdo e organizar estratégias criativas
face as questées colocadas por um problema;

e Desenvolver o raciocinio légico/dedutivo, o célculo mental, o pensamento cientifico e a
capacidade de comunicar.

eDesenvolver a confianga em si préprio, o sentido de responsabilidade e de cooperacao;
¢ Desenvolver a aptiddo para cooperar com os outros e para encontrar estratégias de jogo;

* Desenvolver capacidades matematicas, pessoais e sociais bem como a aptiddo para promover
a interagdo entre os varios intervenientes do agrupamento.

Estratégias/ atividades:

¢ Pesquisa de informacdo relacionada com a Matematica e com a sua Histdria ao longo dos
séculos, na Internet, em livros, revistas, em enciclopédias diversas;

¢ VVisionamento de filmes/documentarios relacionados com a Matematica;

» Resolucdo de problemas e enigmas matematicos;

¢ Possivel intercambio de concursos de jogos / atividades com outras escolas;
* Producdo de um panfleto/ jornal / video;

¢ Organizac¢do de um concurso para o logétipo do projeto;

* Promocdo de um debate sobre “Métodos de Estudo em Matematica”, ou qualquer outro tema
relacionado com a matematica que os alunos escolham.



¢ Exposicao de trabalhos produzidos no clube e divulgacao digital dos mesmos;

RECURSOS NECESSARIOS

¢ Enunciados de problemas;

¢ |Investigagdes;

e Passatempos;

e Computadores com ligacdo a Internet;

e Material didatico diverso;

¢ Folhas brancas em quantidade suficiente;

¢ Cartolinas, marcadores;

eLdapis, borrachas e canetas em quantidades proporcionais ao nimero dos alunos inscritos;
* Tesouras e cola;

eArmdrio para guardar materiais.

Recursos Humanos
eProfessores do grupo disciplinar de Matemitica;
¢ Funcionarios do Agrupamento;

eAlunos dos diferentes niveis de ensino.

Calendarizagao:
¢ Ano letivo 2020/2021;

*0 numero de horas a designar. (Distribuicdo das horas pelos dois turnos, manha e tarde, de
forma a que todos os alunos possam participar)

Constrangimentos:
eHorario dos alunos e dos docentes;

e Possivel insuficiéncia de tempo para planificar/construir materiais.



NORMAS DE FUNCIONAMENTO

e A frequéncia do “VIAJAR COM A MATEMATICA “é livre, ndo exigindo inscri¢cdo prévia.
¢ O “Clube” funcionard sempre na presenca de pelo menos um professor.

¢ No inicio de cada sessao, os alunos devem assinar uma folha de presencas.

¢ O aluno participa durante o tempo que deseja, desde que: a) tenha um comportamento
satisfatdrio; b) desenvolva apenas as atividades autorizadas. combinadas com o professor
responsavel.

¢ Os utilizadores devem zelar pela conservacdo dos materiais. O ndo cumprimento desta norma
implica a reposicao do material danificado.

¢ O aluno deve pedir autorizacdo ao professor responsdvel para utilizar qualquer tipo de
material. Ndo pode, por livre iniciativa, retirar o material dos armarios

¢ Nos computadores, os alunos sé podem utilizar software de cardter didatico, relacionado com
a Matematica.

¢ Os materiais utilizados pelos alunos devem ser anotados em folha prépria, para futuro registo
de frequéncia de utilizacao.

¢ Cinco minutos antes do toque de saida, os alunos devem ter o cuidado de arrumar o material
gue estiveram a utilizar.

¢ Os materiais usados em cada sessdo deverdo ser devidamente arrumados.

¢ O professor ndo deve sair da sala sem conferir que tudo estd arrumado e limpo.
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