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Beratung & Bildung GmbH

CUlABUHA A HNIEBCAMBIU
INTERNACIONAIS

A primeira Atividade de
Aprendizagem, Ensino e
Formagado (LTTA 1) do
projeto GREENART4ALL
foi organizada pela
ARDA Beratung &
Bildung GmbH em
Berlim, Alemanha, de 13
a 17 de abril de 2026.
Sob o titulo “Arte
Ecoldgica e Digital nas
Ciéncias para Escolos
Mais Verdes — Uma Nova
Metodologia para a
Educacéo Ambiental”, a
atividade reuniu
professores e formadores
de organizacoes
porceiras de toda a
Europa. A formacgdo
criou um ambiente de
aprendizagem
internacional dindmico,
focado na educacdo
ambiental, pedagogia
digital, criatividade e
inovacdo.
Atraves de oficinas
praticas, demonstracoes
de ferramentas digitais,
sessdes de design
colaborativo,
aprendizagem entre
pares e reflexéo guiada,
os participantes
exploraram maneiras
praficas de ensinar
tépicos ambientais
usando a aprendizagem
baseada em STEAM
ECiéncfa, Tecnologia,
ngenharia, Artes e
Matemdtica), métodos
boseados em
investigacdo,
consciencializacéo
ambiental e criatividade
digital.
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Internacional A Escola Primdaria, Trutnov, V i

atividade refletiv a Domcich 488 — RepuUblica PAROEIROS 00 PROJHU
grande cumplicidade Tcheca (Lider

da parceria do projeto WP4/Qualidade)

GREENART4ALL e reuniu Agrupamento de Escolas

as seguintes Povoa de Santa Iria - Portugal INSTITUTO EDUCACIONAL
orgonizocées: (Lider do WP3) SUPERIOR "R.PIRIA" -1}
Instituto de Ensino Esta cooperacdo o
Superior Raffaele Piria - infemacional criou um * Ej'g?d‘.’yg.'.".“.ﬁ"c’ =g
Italia (Coordenador) espaco valioso para a troca

de experiéncias

Escola Primaria Zehra A A
pedagadgicas, praticas

Marulyall - TUrkiye (Lider

Escola primaria, Trutnov - ke

WP2) educacionais e abordagens ARDA Consulting & Education
inovadoras; também GmbH
fortaleceu a colaboragao
entre os parceiros e serviu de Agrupamento de Escolas

suporte ao desenvolvimento - Pévoa de Santa Iric - &8

conjunto das atividades
futuras do projeto.
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Destaques da Formacao

Ao longo da
formacao, os
participantes
exploraram métodos
inovadores para
integrar ecologia,
arte e tecnologia na
educacdo. As sessoes
incidiram sobre
animacoes,
aprendizagem
baseada em
simulacoes, realidade
aumentadaq, videos
interativos, criagdo
de conteudos
digitais, arte digital e
jogos ludicos.

Ferramentas criativas e interativas

As ferramentas de Redlidade
Aumentada foram
apresenfadas como recursos
imersivos para enriquecer a
educacao ambiental por meio
da visualizacao, interaggo e
envolvimento do aluno, Os
participantes também
desenvolveram materiais de

aprendizagem digital interativos

e refletiram sobre como a arte
digital e a aprendizagem
baseada em jogos podem
apoiar a consciencia
ecoldgica, a criatividade, o
frabalho em equipa e a
motivagcao dos alunos.

Resultados tangiveis e impacto educacional

O LTTA gerou exemplos de
cenarios de apendizagem, ede
animacgoes, ideias de
atividades de simulagcdo e
baseadas em realidade
aumentadaq, rascunhos de
conteudo digital interativo,
protétipos de jogos e tarefas de
aprendizagem de arte digital,
materiais de feedback e
avaliagao, listagens de
frequéncia e certificados de
mobilidade Europass.

A atividade fambeém contribuiu
diretamente para os principais
resultados do WP2:

A4 - Desenvolvimento de E-
books Interativos

AS - Desenvolvimento de
Manual de Formagao de
Professores

Aé - Curso de Formagae Online
Como balanco das atividades,
os participantes fortaleceram
as suas competéncias em
educacdc ambiental,
pedagogia digital,
aprendizagem baseada em
STEAM (Ciencia, Tecnoelogia,
Engenharia, Artes e
Matematica), literacia
ambiental e em design,
educacional colaborativo.

UMA METODOLOGIA ORIENTADA
PARA A PRATICA

O programa de formagao foi
concebido para ter relevancia direta
em o trabalho em scla de aula. Em vez
de se concentrar apenas na teorig, os
participantes testaram ativamente
terramentas digitais, coc m

materiais e r tiram sobre como cada
metodo p 1 ser adaptado cos
contextos res locais.

A metodologia incluiu:

» workshops praticos

* demonstragao de ferramentas
digitais

« plonificacdo colaborative de aulas

* simulacgdes para sala de aula

» troca de experiéncias entre pares e
reflexGo guiada

Essa abordagem ajudou os

participantes a ligar a educagao

ambiental com métodos de ensino

criativos, inclusao digital e aplicagao

pratica em sala de aula.

Metodos inovadores de aprendizagem digital

Os professores exploraram como a
animagdo pode apoiar a narrativa
visual e tornar temas ambientais,
como mudangas climaticas, poluicdo
e ecossistemas, mais acessiveis;
desenvolveram também ideias de
atividades em sala de aula baseadas
em simulacdo para fortalecer o
pensamento critico, a investigagdo, a
resolugdo de problemas e a
compreensdo das relacoes de causa
e efeito no meio ambiente.

Conclusao e Contato

O encontro LTTA de Berlim
representa um marco
importanie no projeto
GREENART4ALL. Contibuiu para
o fortalecimento das
competéncias profissionais,
apoiou o desenvolvimento de
materiais educacionais
inovadores e reforcou a
cooperacdo entre todas as
organizacoes parceiras.

As ideias, os materiais e os
métodos desenvolvidos durante
a formacdo contribuem para a
construgdo de ambientes de
aprendizagem mais
sustentaveils, criativos, inclusivos
e orientados para o futuro em
toda a Europa.

Contato

ARDA Consulting & Education
GmbH, Muthesiusstr. 28, 12163
Berlim, Alemanha. Site: www.ar-
da.de E-mail: info@ar-da.de
Telefone: +49 173 6316077

@b greenart4all.org
greenart4all




